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LIMITI AMMINISTRATIVI

Confini comunali

SENSIBILITA' PAESAGGISTICALIMITI AMMINISTRATIVI
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Data 29.04.2021

Livello 1 - Sensibilità elevata

Livello 2  - Sensibilità alta

Livello 3  - Sensibilità discreta

Livello 4  - Sensibilità mediocre

Livello 5  - Sensibilità scarsa

ANALISI MULTICRITERIO PESATA
I livelli di sensibilità paesaggistica sono ricavati attraverso metodo di analisi multicriterio pesata basata su temi di:
- vincolo,
- tutela,
- uso del suolo,
- strategie urbanistiche (sovracomunali e comunali)

che ha portato alla costruzione di una mappa reticolare (o per pixel) .
Questa è ricavata attraverso una stratificazione di tematismi a cui viene assegnato un punteggio, da 1 a 3.
La sommatoria dei vari punteggi ricavati per singolo strato (o livello) tematico definisce la valenza paesaggistica di un'area.
Il passaggio successivo è il disegno da un modello per pixel a una rappresentazione per poligoni, come riportati nella tavola cartografica.


